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Nach einer kleinen Besprechung erhalten wir den

Losungshinweis, ERFINDER/CODE u. gehen zurick.




Wir machen den Kompass mit Hilfe des magnetischen
Metallsplitter s unbrauchbar!
Nun statten wir LINDA einen Krankenbesuch ab.




Hier unterhalten wir unslange mit ihr, gehen dann in die
Hotelbar u. geben Mr. BLATT seinen Kompass zur tck.
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Dann begeben wir unsin den Stollen.




Hier stellen wir die Butterbrotblchse wieder an ihren Platz u.
lassen uns anschliefend aufs Festland Uber setzen.
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Wir unterhalten uns mit Will u. er erzahlt uns, dass er einen
lukrativen Auftrag hat




. KEINEFEINDL SCHIFFEINSICHT  2kurz, 21ang.

__ FEINDL, SCHIFF GESICHTET, 50 Ikurz. 1lang. !
. FEINDL.SCHIFF GESICHTET. SW  3lang 1 kurz I |
. FEINDL TRUPPEN ANDERKUSTE  dlang

. GEFAHR:FORTBLEIBEN  dkum

_ BITTE ABHOLEN I kusz .

- FELER AUF DIESE POSITION 3 lang —

und wir raten ihm das Signal, 3xlang, verwenden zu lassen!
Also: Feuer auf diese Position!

Nun gehen wir zu COLONEL WESTON, erfahren einige
Neuigkeiten u. setzen gemeinsam auf die Insel tber.

¥ £
ey -

Hier trennen sich unsere Wege, der COLONEL nimmt den Weg
Uber die Leter, wir aber ziehen den Seeweg vor.
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Der COLONEL steht schon bereit u. wir gehen gemeinsam in den
Stollen.

DasHeroin ist weg u. was nun?
Wir gehen weiter u. treffen auf........




unsere beiden Schmuggler, NORTH u. BLATT!
Wir erhalten die Butterbrotbiichse u. den Kompass zur tick u....
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